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ABSTRAK 

 

Kerajinan tangan sulam usus adalah budaya masyarakat lampung 

yang merupakan peninggalan nenek moyang suku pepadun Lampung dan 

juga merupakan budaya nusantara yang harus tetap  dijaga kelestariannya 

serta memiliki sejarah yang Panjang. Namun, sekarang banyak masyarakat 

yang belum banyak mengetahui tentang kerajinan tangan sulam usus. 

Banyak hal yang membuat kerajinan tangan sulam usus dilupakan oleh 

orang-orang. Oleh sebab itu, maka kerajinan tangan sulam usus 

membutuhkan sebuah dorongan agar citranya kembali dimata masyarakat. 

 

Mengenai metode perancangan dan analisis data yang diperoleh, 

font dirancang sebagai upaya pelestarian budaya bangsa khususnya motif 

sulam usus. Perancangan tersebut akan diadaptasi dari motif sulam usus 

dan perancangan ini meliputi pembuatan rangkaian karakter font yang 

terdiri dari huruf Upper case, lower case, angka, dan simbol.  

 

Hasil perancangan tersebut dibuat sebagai upaya untuk 

melestarikan dan menumbuhkan kecintaan kita pada motif sulam usus, 

tipografi memberi motifasi agar kita mengenal kekayaan budaya kita dan 

mengembangkannya menjadi sesuatu yang baru. 
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ABSTRACT 

 

The Sulam Usus handicraft is the culture of the people of Lampung 

which is a legacy of the ancestors of the Lampung pepadun tribe and an 

archipelago culture that must be preserved and has a long history. 

However, now many people do not know much about Sulam Usus crafts. 

Many things that make Sulam Usus handicrafts are forgotten by people. 

Therefore, the Sulam Usus craft needs encouragement so that its image 

returns to the public. 

 

Regarding the method of design and analysis of the data obtained, 

the font was designed in an effort to preserve the nation's culture, 

especially the Sulam Usus motif. The design will be adapted from the 

Sulam Usus motif and this design includes making a series of font 

characters consisting of upper case, lower case, numbers, and symbols. 

 

The results of these designs were made as an effort to preserve and 

grow our love for Sulam Usus motifs, typography gives motivation so that 

we know our cultural wealth and develop it into something new. 

 

 Keywords : Lampung, Sulam Usus, Typography, Typeface. 
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