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KATA PENGANTAR 

 

 

Dengan rasa syukur yang mendalam kepada Allah SWT, penulis berhasil 

menyelesaikan skripsi berjudul "Perancangan Buku Visual Bumi Sukowati Sebagai 

Sejarah Kabupaten Sragen" hingga selesai. Perancangan ini bertujuan untuk 

memperkenalkan pembaca tentang asal-usul dan sejarah Sendratari Ramayana di 

Jogja, serta perkembangan seni ini dari masa lampau hingga menjadi salah satu daya 

tarik budaya yang signifikan di kota Yogyakarta. 

Skripsi ini dibuat untuk memenuhi persyaratan kelulusan dalam program 

studi S1 di STSRD Visi Yogyakarta. Dan perancangan ini tidak akan bisa selesai 

tanpa dukungan dan bantuan dari banyak pihak, dengan segenap kerendahan hati, 

ucapan terimakasih penulis sampaikan kepada: 

1. Bapak Wahyu Tri Widadijo, S.S., M.Sn selaku Ketua Sekolah Tinggi 

Seni Rupa dan Desain Visi Indoneisa Yogyakarta. 

2. Bapak Dwisanto Sayogo, M.Ds selaku Ketua program studi DKV. 

3. Bapak Danu Widiantoro, M.Sn. selaku dosen pembimbing yang 

memberi pengarahan dan saran agar skripsi ini bisa selesai dengan 

baik. 

4. Ibuk saya yang selalu menguatkan saya ketika down dan sosok wanita 

yang kuat dimata saya mengajari ketabahan. 

5. Teman-teman STSRD VISI INDONESIA atas kebersamaan 

dan  dukungannya selama ini. 

6. Teman – Teman dirumah sahabat dekat saya Alumni SMK SAKTI 

dan MTsN Tanon yang selalu suport. 

7. Semua pihak yang sudah membantu proses Perancangan ini dan tidak 

dapat disebutkan satu persatu. 
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Penulis menyadari bahwa dalam proses perancangan dan penulisan skripsi ini 

masih terdapat kekurangan, dikarenakan keterbatasan pengetahuan yang dimiliki. 

Penulis berharap perancangan ini dapat memberikan manfaat bagi masyarakat di 

masa yang akan datang. 

 
Yogyakarta, 10 Juli 2023 

 

 
Irsa Muhammad Safi’i 
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