PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan pada perancangan maskot ini dapat disimpulkan bahwa dengan adanya
perancangan maskot ini dapat membuat Komunitas Kota Tua Magelang lebih
berkembang dan banyak diminati masyarakat umum, serta dengan terciptanya maskot
ini bisa juga memberikan sebuah identity yang baru bagi komunitas agar semakin
dikenal luas sehingga menarik minat masyarakat dalam ikut serta bergabung dan
melestarikan cagar budaya yang ada dan juga dapat digunakan untuk kebutuhan

promosi komunitas itu sendiri.

B. Kendala
Kendala lain dalam perancangan ini salah satunya pencarian data melalui wawancara
terhadap narasumber sedikut susah, karena kesibukan narasumber yang padat sehingga

agak susah untuk melakukan wawancara

C. Saran
Untuk itu Komuntias Kota Tua Magelang sebagai penggiat komunitas yang membahas
bangunan tua dengan tujuan untuk melestarikan cagar budaya khususnya di Kota
Magelang sudah mulai perlu dipehertikan misalnya menjaga dan merawat bangunan
tua yang masih ada sehingga citra dari Komuntias Kota Tua Magelang itu sendiri
semakin dipandang dan diperhatikan terutama oleh pemerintahan dan memberi sebuah
kesadaran bahwa bangunan tua itu memiliki sebuah cerita yang penting dalam sejarah

serta pembanguan di daerah tertentu bahkan di Indonesia.
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LAMPIRAN

Selama pencarian data untuk perancangan Maskot Komunitas Kota Tua Magelang ini, penulis
melalukan wawancara dengan ketua komunitas tersebut serta mengikuti event yang diadakan oleh
komunitas tersebut, event tersebut membahasa seputar bangunan sejarah Mosvia yang ada di
Magelang tersebut. Selama proses kegiatan dan pencarian data, penulisa tidak lupa juga untuk
mengabadikan moment tersebut dalam bentuk foto dan melakukan wawancara secara langsung

tentunya

YOGYAKARTA

Dokumentasi ketika bertemu dengan ketua Foto bangunan tua yang dulu berfungsi

Komunitas dan melakukan wawancara sebagai sekolah pada masa kolonial
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Foto prasasti menunjukan bangunan tersebut ~ Menceritakan kisah sejarah bedah foto tempo

dulu merupakan sekolah masa kolonial dulu
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