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PERANCANGAN MOTION GRAPHIC ETNOASTRONOMI JAWA
SEBAGAI SARANA PENGENALAN PRANATA MANGSA BAGI ANAK
USIA 10-15 TAHUN

Bela Syari’ah Islam
Jurusan Desain Komunikasi Visual
Sekolah Tinggi Seni Rupa dan Desain Visi Indonesia
Email: ice.kabela@gmail.com

ABSTRAK

Pranata mangsa merupakan suatu penanggalan tradisional masyarakat Jawa
yang digunakan untuk menentukan masa-masa yang tepat dalam bercocok tanam.
Pranata Mangsa dilengkapi dengan cara membaca bintang-bintang di langit sebagai
penanda, oleh karena itu dia termasuk dalam topik pembahasan etnoastronomi,
yakni studi tentang astronomi dalam konteks budaya. Pranata Mangsa ini
merupakan budaya lokal sehingga penamaan bintangnya juga ikut menyesuaikan
dari sudut pandang orang-orang Jawa.

Budaya Pranata Mangsa telah lama ada dan diwariskan secara turun
temurun secara lisan hingga kemudian di resmikan sebagai kalender oleh
Pakubuwana VII dari kerajaan Surakarta di abad ke-19. Mempelajari Pranata
Mangsa berarti mempelajari budaya dan peduli terhadap keberlanjutan budaya
nusantara. Pengenalan lintang Jawa yang digunakan pada sistem penanggalan
Pranata Mangsa adalah salah satu upaya untuk melestarikan nilai-nilai budaya Jawa
yang pernah digunakan dalam bidang pertanian.

Penggunaan media motion graphic diharapkan bisa menjadi sarana yang

disukai audiens dalam mengenalkan informasi tentang etnoastronomi Jawa ini.

Kata kunci: Motion Graphic, Etnoastronomi, Pranata Mangsa
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DESIGNED A MOTION GRAPHIC OF JAVANESE ETHNO-ASTRONOMY
AS A MEANS OF INTRODUCING PRANATA MANGSA TO CHILDREN
AGED 10-15

Bela Syari‘ah Islam
Department of Visual Communication Design
Sekolah Tinggi Seni Rupa dan Desain Visi Indonesia
Email: ice.kabela@gmail.com

ABSTRACT

Pranata Mangsa is a traditional Javanese calendar used to determine the
appropriate times for farming. Pranata Mangsa is completed by reading the stars
in the sky as markers, so it is included in the topic of ethnoastronomy, the study of
astronomy in a cultural context. Pranata Mangsa is a local culture, so the naming

of the stars is also adapted from a Javanese point of view.

The culture of Pranata Mangsa has a long history and was passed down
orally until it was formalised as a calendar by Pakubuwana VII of the Surakarta
Kingdom in the 19th century. To study Pranata Mangsa is to study culture and to
care for the sustainability of the archipelago’s culture. The introduction of Javanese
stars used in the Pranata Mangsa calendar system is one of the efforts to preserve

Javanese cultural values that were once used in agriculture.

The use of motion graphics media is expected to be a preferred means for

the audience to introduce information about this Javanese ethno-astronomy.

Keyword: Motion Graphic, Ethnoastronomy, Pranata Mangsa

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..uiiiiiiiiiiiiiiiiiieieieietesncnsesasasasesnsesssssssssssnn i
LEMBAR PERSETUJUAN ..ciiiiiiitiiiiietiiiiiinttciesstcssessscsenssccsnsne ii
LEMBAR PENGESAHAN ...cciiiiiiiiiiiiiiiiiinniiiiiasicsessscssnssscsnnsens i
HALAMAN PERSEMBAHAN ....ciiiiiiiiiiiiiiiinniicisasicsssascssnscons 1\
KATA PENGANTAR ..coiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniiiiistisiessscssnsscssnnssons v
ABSTRAK ..cuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitiitisatessssstssessscsssssscssssssssnnses vii
ABSTRACT titiiiiiiiiiiiiiiiiiiitiiiiiietttetetesesssesssasssssasasssasasasssess viii
DAFTARISI c.caviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiietiiniiietiestssnscsesssessssnssssnssns IX
DAFTAR GAMBAR DAN TABEL ...cccoiiiiiiiiiiiiiiniiiiinnicsinasccnnens Xi
BAB |

LlLatarBelakang .......cooiiiiiiiii 1
1.2 Rumusan Masalah ....... ..o 3
1.3Batasan Masalah ............ccoiiiiiiii 3
1.4 Tujuan PeranCanQan ............c.o.eroneenearie ettt 4
1.5 Manfaat Perancangan .............cooooiiiiininiiiiie e 4
1.6 SKema PeranCangan ..........c.ouvvrineiniinii i 5)
BAB I

2.1 Data ObjJek ... 6
2.2 Analisis Objek dan Target Audien .............oooiviiiiiiiiiiiieeien, 14
2.3 Referensi PeranCangan ...........ccooivviiiiiriiiiiiiieie e 16
2.4 L.andasan TOIT .. .ouuuinie et e 18
BAB Il

3.LKonsep Verbal ... 23
3.2KonSep Visual ..o 32
BAB IV

4.1 Desain Karakter ..o 43
4.2 Desain Set dan Background .............oooiiiiiiiiii 47
4.3 Desain Storyboard ... 51
4.4 Desain JUudul ... 57
4.5 Final Motion GraphicC .........cooiiii i 58



BAB V

ST KesIMPulan .......oooiuiiiiiii 62
5.2 SaTaN .o 63
DAFTAR PUSTAKA ...cviiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiiiiiiiiaiiesesatsassesasanes 64

LAMPIRAN L.iiiiiiitiiiiiiiiiitiitiitieitiaeietieiactactecasescsscssnssnsnnns 66



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 Skema Perancangan .................ccooeieiiiiiiiiniiiinianann.n
Gambar 2.1 Poster “Pameran Astronomi Tradisional dalam Karya Seni”
di 100 abad Observatorium Bosscha, 2023 ........cooiiiiiiiiiiiiin,
Gambar 2.2 Diagram sistem kalender Pranata Mangsa ........................
Gambar 2.3 Rasi bintang Orion terbit dari langit Yunani .....................
Gambar 2.4 llustrasi petani sedang mengecek dimulainya musim tanam
menggunakan Lintang Waluku ...
Gambar 2.5 Motion graphic “How to Find Orion Constellation?” ........
Gambar 2.6 Motion graphic channel ASiSi ...............ccooiiiiiiiiiiin,
Gambar 2.7 Gambar kartun animasi Doraemon ........................oeee.
Gambar 3.1 Hustrasi Rasi Orion ............coooiiiiiiiiiiiiiiiniiee,
Gambar 3.2 Posisi Lintang Waluku di arah timur, di langit Jawa ............
Gambar 3.3 Alat bajak tradisional / luku ..................c.
Gambar 3.4 Gugus bintan Pleiades / Lintang Kartika ........................
Gambar 3.5 Tlustrasi the seven SiSters ..........c.covviiiiiiiiiiiiiininiann..
Gambar 3.6 llustrasi 7 bidaari dalam legenda Jaka Tarub ....................
Gambar 3.7 llustrasi rasi bintang Scorpius dalam software Stellarium .....
Gambar 3.8 Posisi Lintang Klapa Doyong setelah terbit dan Lintang
Banyak Angrem menjelang terbenam dari langit Yogyakarta ................
Gambar 3.9 Pohon kelapa yang batangnya doyong ......................c.....
Gambar 3.10 Angsa yang sedang mengeram ...............cooeeveiveennenennnn.
Gambar 3.11 Dewi Sinta (Basundari) ...........coooeiiiiiiiiiiiiiiiiiinn,
Gambar 3.12 Pertapa ........co.oiiiiiiiiii
Gambar 3.13 Dewa Atlas .........covuiiiiiiii
Gambar 3.14 Sunan Pakubuwana VI ...,
Gambar 3.15 Font aksara Jawa ............c.coveveveiiiiiiiiiiiiiii,
Gambar 3.16 Font Grandstander Clean . ..................oin,
Gambar 3.17 Font Minion Variable Concept ..............ccoooiiiiiiinnin
Gambar 3.18 Contoh gambar ilustrasi kartun 2D .............................

12

16
17
21
32
33
33
34
34
34
35
35

36
36
37
38
38
39

41

Xi



Gambar 3.19

satu title ......

Tangkapan layar pengerjaan salahsatu segmen pada salah

Gambar 4.1 DeSain rasi OlION . .....ooeeeee e,

Gambar 4.2 Desain lintangWaluku ...

Gambar 4.3 Desain gugus bintang Pleiades ..................cooeviiiiiinnn..

Gambar 4.4 Desain lintang Kartika ..............cooviiiiiiiiiiiiieen,

Gambar 4.5 Desain rasi bintang SCOrpius ............cooviiiiiiiiiiiiianann..

Gambar 4.6 Desain lintang Klapa Doyong .............ccooviiiiiiiiiininnnn,

Gambar 4.7 Desain Lintang Banyak Angrem ..............ccovviiiiiinnnnnn.

Gambar 4.8 Desain rasi bintang Taurus, Aries, Gemini, Libra, Pegasus ...

Gambar 4.9 Desain lintang Wulanjar Ngirim, Gubug Penceng, Sapi

Gumarang ...

Gambar 4.10
Gambar 4.11
Gambar 4.12
Gambar 4.13
Gambar 4.14
Gambar 4.15
Gambar 4.16
Gambar 4.17
Gambar 4.18
Gambar 4.19
Gambar 4.20
Gambar 4.21
Gambar 4.22

Desain Dewi Basundari dan Resi Wrahaspati ..................
Desain Dewa Atlas ..........oooiiiiiiii
Desain Sri Susuhunan Pakubuwana VII ........................
Landskap persawahan 1 ................cccoooiiiiiiiiiiiiinann.,
Landskap persawahan versi 2 ...............cccooeviiiiiininn.n.
Landskap perbukitan ..o
Landskaptelaga ...........coiiiiiiiiii
Gunungan wayang Pranata Mangsa .................ccceeven.e
Desain tipografi judul ...
Tangkapan layar hasil akhir motion graphic ...................
Tangkapan layar hasil akhir motion graphic ...................
Tangkapan layar hasil akhir motion graphic...................

Tangkapan layar hasil akhir motion graphic ...................

42

43
43
43
44
44
44
45
45
46

46
47
47
47
48
49
49
50
57
58
59
60
61

Xii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Pembagian Mangsa dan panduan bagi petani ....................... 10
Tabel 2.2 Lintang penanda dan posisi Lintang Waluku dalam Pranata 12
A

xiii



