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ABSTRAK 

 

Pranata mangsa merupakan suatu penanggalan tradisional masyarakat Jawa 

yang digunakan untuk menentukan masa-masa yang tepat dalam bercocok tanam. 

Pranata Mangsa dilengkapi dengan cara membaca bintang-bintang di langit sebagai 

penanda, oleh karena itu dia termasuk dalam topik pembahasan etnoastronomi, 

yakni studi tentang astronomi dalam konteks budaya. Pranata Mangsa ini 

merupakan budaya lokal sehingga penamaan bintangnya juga ikut menyesuaikan 

dari sudut pandang orang-orang Jawa.  

Budaya Pranata Mangsa telah lama ada dan diwariskan secara turun 

temurun secara lisan hingga kemudian di resmikan sebagai kalender oleh 

Pakubuwana VII dari kerajaan Surakarta di abad ke-19. Mempelajari Pranata 

Mangsa berarti mempelajari budaya dan peduli terhadap keberlanjutan budaya 

nusantara. Pengenalan lintang Jawa yang digunakan pada sistem penanggalan 

Pranata Mangsa adalah salah satu upaya untuk melestarikan nilai-nilai budaya Jawa 

yang pernah digunakan dalam bidang pertanian.  

Penggunaan media motion graphic diharapkan bisa menjadi sarana yang 

disukai audiens dalam mengenalkan informasi tentang etnoastronomi Jawa ini. 

 

 

 

Kata kunci: Motion Graphic, Etnoastronomi, Pranata Mangsa 
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ABSTRACT 

 

Pranata Mangsa is a traditional Javanese calendar used to determine the 

appropriate times for farming. Pranata Mangsa is completed by reading the stars 

in the sky as markers, so it is included in the topic of ethnoastronomy, the study of 

astronomy in a cultural context. Pranata Mangsa is a local culture, so the naming 

of the stars is also adapted from a Javanese point of view.  

 

The culture of Pranata Mangsa has a long history and was passed down 

orally until it was formalised as a calendar by Pakubuwana VII of the Surakarta 

Kingdom in the 19th century. To study Pranata Mangsa is to study culture and to 

care for the sustainability of the archipelago's culture. The introduction of Javanese 

stars used in the Pranata Mangsa calendar system is one of the efforts to preserve 

Javanese cultural values that were once used in agriculture.  

 

The use of motion graphics media is expected to be a preferred means for 

the audience to introduce information about this Javanese ethno-astronomy. 
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