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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1  Kesimpulan 

Etnoastronomi merupakan studi yang belum banyak dipelajari dan 

terdokumentasikan di Indonesia, padahal jejaknya sangat banyak tersebar di 

berbagai daerah. Penyebarannya yang melalui lisan membuat banyaknya 

informasi yang bervariasi sehingga tidak bisa semerta-merta dijadikan 

pengetahuan yang baku. Salah satu pengetahuan tentang astronomi budaya 

yang pernah diresmikan di Jawa yaitu adalah Pranata Mangsa.  

Pranata Mangsa adalah suatu budaya kearifan lokal masyarakat 

Jawa yang mengandung banyak nilai positif. Sistem ini mengajarkan kita 

untuk bisa berharmonisasi dengan alam dengan memperhatikan tanda-tanda 

yang diberikannya. Salah satunya yaitu dengan melihat bintang-bintang di 

langit, khususnya bintang Orion atau Lintang Waluku.Lintang ini bahkan 

sampai sekarang masih sangat mudah diamati di langit malam perkotaan, 

terlebih di langit desa atau pesisir yang tidak banyak tercemar polusi cahaya. 

Mempelajari Pranata Mangsa berarti mempelajari budaya dan 

peduli terhadap keberlanjutan budaya nusantara. Mengenalkannya pada 

anak usia 10-15 tahun yang sejak kecil sudah berteman dengan teknologi 

merupakan tantangan tersendiri, bisa jadi mereka sudah tidak pernah lagi 

mengamati langit secara langsung. Pewarisan ilmu pengetahuan bukan 

berarti memaksa generasi selanjutnya untuk melakukan praktiknya, namun 

untuk menjaga kelestarian ilmu dan kearifan lokalnya 

Media motion graphic ini diharapkan dapat menjembatani informasi 

mengenai budaya Pranata Mangsa di masa lalu kepada anak-anak di masa 

kini dengan cara yang menarik dan mereka sukai. 
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5.2  Saran 

1. Dalam merancang motion graphic dengan durasi cukup panjang 

seperti ini, hendaknya lebih mematangkan lagi persiapan dan 

perencanaanya sebelum memasuki proses produksi. Jika 

perencanaan tidak dikaji dan dijalani dengan baik, maka akan 

menghambat jalannya proses perancangan sehingga tidak bisa 

mendapatkan hasil sesuai yang diharapkan. 

2. Jika ada perancangan selanjutnya seperti motion graphic ini, 

diharapkan bisa lebih memanajemen waktunya dengan baik agar 

bisa menghasilkan karya yang lebih maksimal. 

3. Dalam melakukan perancangan motion graphic tentang budaya 

kearifan lokal seperti ini, hendaknya lebih digali lagi informasi 

tentang budaya tersebut agar memperoleh hasil yang lebih akurat. 
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Lembar konsultasi bimbingan skripsi 
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Suasana saat sidang dan foto bersama dosen pembimbing dan penguji 
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Stand pameran tugas akhir di lobi kampus STSRD Visi 

 

 

Proses perekaman voice over 
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Konsultasi kepada narasumber 

 


