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ABSTRAK 

 

Kompleks Candi Arjuna merupakan objek wisata bersejarah di Dieng 

Banjarnegara, yang terdiri dari Candi Arjuna, Candi Semar, Candi Srikandi, Candi 

Puntadewa dan Candi Sembadra, tetapi wisatwan kurang berminat untuk 

mengetahui sejarah dibalik keindahan bangunan candi sehingga perlu media yang 

dapat menyampaikan informasi dan pengenalan untuk Kompleks Candi Arjuna. 

Salah satu media yang efektif untuk menyampaikan informasi dengan cara yang 

menarik yaitu motion graphic. Dengan menggunakan metode pengambilan data 

melalui survei lapangan dan literatur, dianalisis menggunakan metode analisa 

5W+1H yang digunakan untuk menentukan apa yang akan disampaikan, siapa 

target audiencenya, kapan waktunya, dimana pengapikasiannya, mengapa perlu 

perancangan ini, dan bagaimana proses perancangan. Sehinga menghasilkan 

perancangan motion graphic dengan judul Candi Di Atas Awan yang 

menyampaikan informasi dan pengenalan Kompleks Candi Arjuna Dieng 

Banjarnegara. Sehingga dapat menjadi media pengenalan dan informasi kepada 

wisatawan untuk lebih mengenal sejarah dibalik keindahan bangunan candi yang 

ada di Kompleks Candi arjuna Dieng Banjarnegara. 

Kata Kunci : Dieng, Kompleks Candi Arjuna, Motion Graphic 
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ABSTRACT 

 

The Arjuna Temple Complex is a historical tourist attraction in Dieng 

Banjarnegara, which consists of Arjuna Temple, Semar Temple, Srikandi Temple, 

Puntadewa Temple and Sembadra Temple, but tourists are less interested in 

knowing the history behind the beauty of the temple building so it needs media 

that can convey information and introduction to the Arjuna Temple Complex. One 

of the effective media to convey information in an interesting way is motion 

graphics. By using data collection methods through field surveys and literature, 

analyzed using the 5W + 1H analysis method used to determine what will be 

conveyed, who is the target audience, when is the time, where is the application, 

why this design is needed, and how is the design process. So as to produce a 

motion graphic design with the title Temple Above the Clouds that conveys 

information and introduction to the Arjuna Dieng Banjarnegara Temple Complex. 

So that it can be a medium of introduction and information to tourists to get to 

know the history behind the beauty of the temple buildings in the Arjuna Dieng 

Banjarnegara Temple Complex. 

Keywords: Dieng, Arjuna Temple Complex, Motion Graphics 

 


