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ABSTRAK 

 
Indonesia memiliki berbagai tempat wisata mulai dari wisata alam, wisata bangunan 

bersejarah, wisata kuliner dan lain sebagainya. Diberbagai daerah di Indonesia tepatnya di 

Jawa Timur banyak sekali tempat wisata salah satunya di Kabupaten Nganjuk kota yang 

memiliki julukan kota angin ini. Nganjuk memiliki banyak objek wisata salah satunya objek 

wisata Taman Lembah Djati. Taman Lembah Djati merupakan wisata keluarga dengan 

keindahan alam dengan banyak spot foto, tempat kuliner dan fasilitas yang cukup lengkap. 

Dengan keunggulan dan fasilitas yang cukup lengkap di Taman Lembah Djati belum banyak 

wisatawan yang berkunjung dan mengetahui Taman Lembah Djati dikarenakan kurangnya 

promosi Taman Lembah Djati yang menarik, kreatif dan informati. Wisatawan yang 

berkunjung ke Taman Lembah Djati kebanyakan adalah penduduk sekitar yang tinggal dekat 

dengan Taman Lembah Djati maka dari itu dibuatkan video promosi yang menarik, kreatif 

dan informatif dengan menggunakan media promosi internet yaitu media sosial instagram 

reels dengan jangkauan yang luas sehingga wisatawan luar daerah dapat mengetahui tentang 

Taman Lembah Djati. Tujuan dari perancangan ini adalah merancang video promosi untuk 

mengenalkan salah satu objek wisata di Kabupaten Nganjuk dan menarik pengunjung ke 

Taman Lembah Djati. 
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ABSTRACT 

Indonesia has various tourist attractions ranging from nature tourism, historical building 

tours, culinary tours and so on. In various regions in Indonesia, precisely in East Java, there 

are many tourist attractions, one of which is in Nganjuk Regency, a city that has the nickname 

of this wind city. Nganjuk has many tourist objects, one of which is the Taman Lembah Djati 

tourist attraction. Taman Lembah Djati is a family tour with natural beauty with lots of photo 

spots, culinary spots and quite complete facilities. With the advantages and quite complete 

facilities at Taman Lembah Djati, not many tourists have visited and known about Taman 

Lembah Djati due to the lack of attractive, creative and informative promotions for Taman 

Lembah Djati. Tourists who visit Taman Lembah Djati are mostly local residents who live 

close to Taman Lembah Djati, therefore an interesting, creative and informative promotional 

video is made using internet promotional media, namely social media Instagram reels with a 

wide reach so that tourists outside the area can find out about Taman Lembah Djati. The 

purpose of this design is to design a promotional video to introduce one of the tourist 

attractions in Nganjuk Regency and attract visitors to Taman Lembah Djati. 
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