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HALAMAN PERSEMBAHAN

Dengan penuh rasa syukur, Tugas Akhir ini saya persembahkan kepada:

1.    Allah SWT, atas izin dan karunia-Nya saya dapat menyelesaikan Tugas Akhir  

      ini tepat pada waktunya.

2.   Orang tua dan adik saya yang selalu mendoakan serta mendukung demi 

      kelancaran Tugas Akhir saya.

3.   Ibu Isyana Renitawuri selaku pemilik UMKM Daniz Bakery yang telah bersedia  

      dibuatkan logo sebagai brand identity. Semoga dengan dibuatnya brand identity 

      ini membuat usaha Ibu Isyana semakin sukses.

4.   Bpk Hadapingrani selaku dosen pembimbing yang senantiasa mengarahkan 

      memberi masukan yang bermanfaat hingga selesai Tugas Akhir.

5.   Teman-teman dekat saya yang selalu memberikan saran dan semangat dalam 

     menyelesaikan karya Tugas Akhir ini.
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KATA PENGANTAR

 Puji syukur atas kehdirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat serta 

hidayah-Nya sehingga saya dapat diberikan kesempatan dalam menyusun hingga 

menyelesaikan  karya Tugas Akhir ini, dengan judul “Perancangan Ulang Citra 

Visual Logo UMKM Daniz Bakery”.

 Tujuan dibuatnya karya Tugas Akhir ini adalah sebagai salah satu syarat 

selaku mahasiswa semester akhir jenjang Diploma III. Pada kesempatan ini saya 

ingin mengucapkan terima kasih kepada pihak-pihak yang telah membantu                     

kelancaran saya mengerjakan Tugas Akhir ini.

       1.    Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat serta karunia-Nya.

       2.   Orang tua dan adik saya yang selalu mendoakan serta mendukung saya.

       3.    Ibu Isyana Retnowuri selaku pemilik UMKM Daniz Bakery yang telah 

              bersedia dibuatkan logo sebagai brand identity. 

       4.   Bpk Hadapingrani selaku dosen pembimbing saya.

       5.   Teman-teman dekat saya yang selalu memberikan saran dan semangat.

 Saya berharap karya Tugas Akhir saya dapat memberikan dampak baik 

kepada UMKM Daniz Bakery serta bermanfaat bagi para pembaca yang ingin lebih 

mengenal pentingnya logo dalam usaha. Disusunnya karya Tugas Akhir ini saya 

menyadari masih jauh dari kata sempurna. Oleh karena itu kritik dan saran yang 

membangun dari pembaca akan sangat saya terima sebagai evaluasi kedepan agar                        

lebih baik.

Yogyakarta, Juni 2023

Salsabila Yona Oktavia Rahma
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