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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

A. Minat Utama 

Penulis memiliki minat utama di bidang desain grafis yang lebih 

mengarah pada pembuatan desain ilustrasi dengan media kaos. Penulis 

memilih desain ilustrasi pada media kaos karena dari desain ilustrasi penulis 

dapat menuangkan sebuah ide, gagasan, konsep serta cerita dengan ilustrasi 

yang menarik ke dalam media kaos yang mana media tersebut dapat dipakai 

sebagai merchandise untuk sebuah komunitas bahkan untuk suatu perusahaan. 

 

B. Skill Unggulan 

1. Deskripsi Kemampuan Teknis Individu Mahasiswa 

Penulis memiliki kemampuan yang cukup mumpuni di bidang 

desain grafis, terutama pada pembuatan desain ilustrasi untuk media kaos. 

Penulis juga sempat menggarap berbagai desain ilustrasi, mulai dari 

pembuatan ilustrasi kaos komunitas sabung ayam dan pembuatan kaos 

untuk memperingati hari 17 Agustus. Penulis mampu membuat ilustrasi 

manual menggunakan pensil berupa sketsa terlebih dahulu sebelum 

dijadikan digital yang mana sketsa tersebut digunakan sebagai acuan 

pembuatan ilustrasi kaos. Penulis juga memiliki kemampuan untuk 

mengoperasikan aplikasi desain antara lain Corel Draw, Adobe Ilustrator 

dan Adobe Photoshop. Aplikasi tersebut merupakan aplikasi yang 

digunakan penulis untuk digitalisasi dari desain ilustrasi yang awalnya 

dibuat secara manual, diubah menjadi desain ilustrasi digital yang siap 

cetak di sebuah media kaos. 
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2. Contoh Karya 

 

 

Gambar 1 Ilustrasi Baliho STSRD VISI 

(sumber: foto pribadi) 

 

Gambar 2 Ilustrasi Trah Anti Warisan 

(sumber: foto pribadi) 

 

Gambar 3 Ilustarsi Summer And Friends 

(sumber: foto pribadi) 

Desain ilustrasi yang 

berkolaborasi dengan kampus STSRD 

VISI yang memiliki tema “Kuliah Asik 

Sambil Piknik”. Desain ilustrasi yang 

merepresentasikan kegiatan-kegiatan 

kampus seperti survei tempat untuk 

keperluan mencari data. Perpaduan 

warna dan suasana mennggambarkan 

lokasi dalam mencari data. 

 

 

Desain ilustrasi yang di buat 

untuk dijual sebagai merchandise 

pecinta sabung ayam dari salah satu 

komunitas sabung ayam  yang berada di 

Imogiri, Bantul, Yogyakarta. Desain 

yang menggambarkan dua ayam jantan 

yang sedang bertarung. 

 

 

Desain Ilustrasi yang dibuat  

untuk memenuhi  stok desain dari brand 

Rascall yang berada di daerah Pandak, 

Bantul, Yogyakarta. Desain yang 

bertemakan suasana pantai dengan 

tambahan visual tenda dan api unggun.
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Gambar 4 Ilustrasi Lomba 17 Agustus 

(sumber: foto pribadi) 

Sebuah desain ilustrasi yang 

dibuat untuk kebutuhan acara pada 

lomba 17 Agustus 2022  di desa penulis. 

Desain yang menggambarkan sebuah 

suasana lomba 17 Agustus seperti 

lomba makan kerupuk serta lomba balap 

karung. 

 

  

C. Kesimpulan 

Berdasarkan minat utama dan skill unggulan penulis, desain ilustrasi 

merupakan salah satu cara untuk menuangkan sebuah ide, gagasan serta konsep 

verbal yang dapat diubahnya menjadi sebuah desain yang menarik serta 

memiliki makna didalamnya. Pemilihan media kaos merupakan salah satu 

media yang cocok digunakan untuk sebuah desain ilustrasi yang dapat 

digunakan oleh sebuah komunitas sebagai merchandise yang menarik dan juga 

mampu meningkatkan citra dari sebuah komunitas itu sendiri, yang mana 

media kaos banyak sekali peminatnya mulai dari kalangan remaja hingga orang 

dewasa. Ditambah juga pengalaman dan juga pengoperasian aplikasi desain 

yang telah di kuasai. Melalui desain ilustrasi yang memiliki makna serta 

mengandung sebuah cerita dan melalui pemilihan media kaos, diharapkan 

penulis dapat banyak membantu meningkatkan branding positif dari komunitas 

itu sendiri. 

 

 

 

 

 

 


