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LEMBAR PERSEMBAHAN

Dengan mengucap syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa karena
dengan selesainya tugas akhir dengan judul “Perancangan Buku Cergam
‘Kisah Ratu Kencono Wungu’ ini, penulis persembahkan rasa terimakasih
kepada yang terhormat;

1. Bapak Wahju Tri Widadijo. S.S., M.Sn selaku Ketua STSRD Visi
Indonesia, Yogyakarta.
2. Bapak Dwisanto Sayogo, M.Ds selaku Ketua Jurusan DKV.
3. Bapak Novan Edo Pratama, M.Ds selaku Dosen Pembimbing.
4. Kampus tercinta STSRD Visi Indonesia, Yogyakarta.
5. Dan semua teman-teman yang saya sayangi.
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KATA PENGANTAR

Puji dan syukur saya panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena
atas berkah dan rahmatnya saya bisa menyelesaikan karya tugas akhir yang
berjudul “Perancangan Buku Cergam ‘Kisah Ratu Kencono Wungu’
Dengan Ilustrasi Manhwa” yang diselenggarakan oleh kampus saya tercinta
STSRD Visi Indonesia, Yogyakarta.

Dalam penyusunan laporan tugas akhir yang digunakan sebagai
persyaratan kelulusan mengikuti mata kuliah Tugas Akhir pada semester
akhir ini, saya pun tidak luput dari arahan dan bimbingan dari berbagai
pihak terkait. Maka dengan segala rasa syukur, saya ucapkan rasa hormat
dan terimakasih yang sangat besar kepada seluruh pihak yang sudah
memberikan bantuan dan dukungan.

Rasa hormat dan terimakasih ini, saya sampaikan kepada;
1. Allah SWT yang dengan berkah dan rahmatnya selalu memberikan
pencerahan dan kesehatan.
2. Bapak Novan Edo Pratama, M.Ds selaku Dosen Pembimbing yang tidak
pernah lelah mengarahkan dan membimbing saya dengan baik dan sabar.
3. Bapak Wahju Tri Widadijo. S.S., M.Sn selaku Ketua STSRD Visi
Indonesia, Yogyakarta.
4. Bapak Dwisanto Sayogo, M.Ds selaku Ketua Jurusan DKV.
5. Bapak Sudjadi Tjipto R, M.Ds selaku Dosen Wali yang sering
menyemangati saya.
6. Teman-teman saya dan juga komunitas dari sosial media Twitter, yaitu
Kuyangtist dan Artist Bestie yang senantiasa memberikan challenge untuk
meningkatkan skill saya dalam menggambar.
7. Terakhir kepada Keluarga saya tercinta.

Segala kebaikan dan dukungan yang telah diberikan dari pihak-pihak
yang telah saya sebutkan, maka saya menyelesaikan tugas akhir ini dengan
sebaik-baiknya dan maksimal. Semoga laporan tugas akhir ini bermanfaat
bagi kita semua dan juga bagi saya sendiri.

Yogyakarta, 28 Juli 2023

Devi Febriani Nasution
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