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KATA
PENGHANTAR
Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala 

nikmat-Nya yang melimpah. Dengan penuh rasa syukur, kami sam-

paikan kata penghantar ini sebagai ungkapan terima kasih kami yang 

tulus atas berbagai karunia dan rahmat-Nya sehingga penulis dapat 

menyelesaikan praktik kerja profesi serta menyusun laporan kerja pro-

fesi ini sebagai UI desainer di “Javas”.

Kerja Profesi (KP) merupakan kegiatan belajar praktik yang dilak-

sanakan di sebuah perusahaan atau instansi guna melatih kemampuan 

mahasiswa dan menambah wawasan terkait pengalaman secara 

langsung di dunia kerja. Mata kuliah ini berlaku bagi mahasiswa tingkat 

akhir di STSRD VISI yang telah memenuhi syarat lulus semua mata 

kuliah praktik.

Dalam penyusunan laporan magang ini, tentu tak lepas dari pengarah-

an dan bimbingan dari berbagai pihak. Maka penulis ucapkan rasa 

hormat dan terima kasih kepada semua pihak yang telah membantu. 

Pihak-pihak yang terkait di antaranya sebagai berikut.

1. Tuhan yang maha Esa

2. Keluarga

3. Sekolah Tinggi Seni Rupa dan Desain VISI Indonesia

4. Dian Prajarini, S.T., M. Eng. selaku dosen pembimbing

5. Teman-teman penulis yang telah memberi dukungan 



DAFTAR ISI
Halaman Pengesahan
Daftar Isi
Kata Penghantar

BAB 1
Pendahuluan 

BAB 2
Profil Perusahaan 

BAB 3
Pelaksanaan KP

BAB 4
Kesimpulan & Saran 

BAB 5
Lampiran

5

7

11

18

20



PENDA-
HULUAN

5



LATAR
BELAKANG

TUJUAN &
MANFAAT

Pada awalnya penulis diajak oleh dosen praktisi mata kuliah DKV 3 

untuk mengikuti proses pelatihan tentang agensi digital yang dilak-

sanakan di salah satu agensi di Yogyakarta bernama RWE. Setelah 

masa pelatihan selesai kemudian penulis diberikan tawaran untuk 

melaksanakan magang di agensi tersebut, lalu pada akhirnya penulis 

menerima tawaran tersebut dan di tempatkan pada salah satu saudara 

perusahaan dari RWE yang bernama Javas sebagai UI Designer.

tujuan dari penulis adalah untuk mengembangkan keterampilan yang 

relevan dengan bidang yang mereka minati dan untuk membantu 

mengembangkan jaringan profesional yang kuat. Selama magang, 

penulis akan berinteraksi dengan berbagai orang dalam industri yang 

sama atau terkait. Interaksi ini dapat memberikan kesempatan untuk 

membangun hubungan dengan profesional yang berpengalaman, yang 

mungkin berguna di masa depan untuk mencari pekerjaan atau 

mendapatkan rekomendasi. Jaringan profesional yang kuat juga dapat 

memberikan akses ke peluang karir yang lebih baik dan membuka 

pintu bagi kolaborasi yang saling menguntungkan di kemudian hari.

6



PROFIL
PERU-
SAHAAN
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PORTOFOLIO

Javas adalah perusahaan teknologi yang berbasis di Yogyakarta, Indo-

nesia. Javas membantu dan memfasilitasi bisnis klien kami dengan me-

nerapkan dan mengintegrasikan teknologi tepat guna. Didukung oleh 

tim yang inovatif dan responsif, Javas siap berkolaborasi dengan bisnis 

dari klien manapun.
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FASILITAS
Meja

Kursi

Koneksi internet

Wifi

Snack

Ruang Meeting

Dapur

dll



PELAK-
SANAAN
KP
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DUPLIKASI
WEBSITE

MATERI
FIGMA

Pada tahap awal pelaksanaan KP di Javas, penulis mendapat tugas 

berupa menduplikasi desain UI dari website yang telang ditentukan 

dengan tujuan untuk mengasah skill serta taste tentang desain UI.

Pembekalan materi berupa tips dan trik agar lebih efisien dalam mer-

ancang sebuah UI menggunakan Figma
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DESAIN
UI APP
Pada tahap ini, penulis diberikan arahan untuk membuat desai UI 

mobile aplikasi pemesanan makanan dengan menerapkan materi yang 

sudah diberikan pada tahap sebelumnya.
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PROYEK
BIZZCARD
Pada tahap ini, penulis diberikan brief tentang proyek dari Javas yaitu 

aplikasi kartu bisnis, “Bizzcard”. Setelah menerima brief, penulis mulai 

membuat desain UI yang dibutuhkan, dengan beberapa kali ditinjau 

dan direvisi sampai pada akhirnya desain disetujui.
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PROYEK
BIZZCARD
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PRESENTASI
AKHIR

16

Setelah proyek “Bizzcard” selesai, penulis diminta mempresentasikan 

hasil desain yang sudah dibuat sebelumnya di hadapan para petinggi 

dan perwakilan dari masing-masing divisi dalam perusahaan.
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KP
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KESIM-
PULAN
& SARAN
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KESIMPULAN

SARAN

Peningkatan pengetahuan dan keterampilan: Kerja Profesi dapat mem-

berikan kesempatan untuk belajar secara langsung di tempat kerja dan 

mengembangkan pengetahuan dan keterampilan yang relevan dengan 

bidang yang diminati. Kesimpulan yang dapat diambil adalah adanya 

peningkatan dalam pemahaman tentang pekerjaan, industri, atau 

proses tertentu.

Saran dari penulis untuk kampus antara lain, koneksi antara kampus 

dan studio desain atau perusahaan yang berkecimpung dalam industri 

kreatif harus lebih deperluas dan dikembangkan lagi, sehingga maha-

siswa dapat memiliki kesempatan lebih besar untuk merasakan pen-

galaman kerja yang lebih baik.
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