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KATA PENGANTAR
   Puji dan syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan
rahmat, karunia, serta hidayah-Nya sehingga penulis dapat
menyelesaikan laporan Kerja Profesi ini dengan baik. Laporan Kerja
Profesi dengan judul “MAGANG DI CGI CREATIVE LAB” ini disusun
dengan tujuan untuk memenuhi salah satu akademik dalam
menyelesaikan Pendidikan Program Studi Desain Komunikasi Visual
di Sekolah Tinggi Seni Rupa dan Desain Visi Indonesia. Penulis ingin
menyampaikan ucapan terima kasih, kepada:
1.Allah SWT
2.Keluarga
3.Sekolah Tinggi Seni Rupa dan Desain Vsi
4.Bapak Drs. M. Danang S., M.Sn selaku Dosen Pembimbing KP
5.Kak Rachel Septian selaku Mentor pada tempat Magang
   Juga kepada semua pihak dan teman-teman yang membantu ,
mendukung, dan berkontribusi dalam pembuatan serta
penyelesaian laporan ini. Laporan kerja praktik ini telah disusun
sebaik-baiknya oleh penulis. Namun, penulis menyadari masih
banyaknya kekurangan dalam panulisan ini. Maka dari itu, kritik dan
saran yang bersifat membangun sangat penulis harapkan.
    Demikian Laporan Kerja Profesi ini dibuat, penulis berharap
semoga tulisan ini mudah dipahami dan dapat membawa manfaat
bagi siapapun yang membacanya. Juga dapat dimanfaatkan
sebagai acuan di masa mendatang. Akhir kata, penulis memohon
maaf apabila terdapat kesalahan kata ataupun penulisan, terima
kasih.

Yogyakarta, 22 Mei 2023
Penulis
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BAB I
Pendahuluan 



A.Latar Belakang Kerja Profesi

    DKV atau Desain Komunikasi Visual adalah ilmu yang mempelajari
tentang komunikasi yang diaplikasikan dalam rancangan visual. Desain
Komunikasi Visual erat kaitannya dengan penggunaan tanda-tanda
(signs), gambar (drawing), lambang dan simbol, ilmu dalam penulisan
huruf (tipografi), ilustrasi dan warna yang kesemuanya berkaitan
dengan indera penglihatan. Sedangkan visual dapat diartikan sebagai
sesuatu yang dapat dilihat dengan mata. Berdasarkan dua pengertian
diatas, dapat disimpulkan bahwa Desain Komunikasi Visual adalah
sebuah ilmu tentang penyampaian pesan melalui sebuah rancangan
yang dapat dilihat dengan mata.
    Semakin terus berjalannya waktu pekerjaan desainer sudah mulai 
 banyak dibutuhkan oleh masyarakat. Dapat diakatakan di era revolusi
industri 4.0 dengan banyak platform digital dan pesatnya
perkembangan media sosial, semua industri sangat membutuhkan
orang yang memiliki keahlian di bidang desain dalam memenuhi
kebutuhan penyampaian pesan secara visual lewat berbagai media
tersebut.
    Dengan mengetahui secara langsung proses kinerja dan pelayanan
yang terjadi dan menerapkan ilmu Desain Komunikasi Visual yang telah
diterima pada saat perkuliahan merupakan hal yang penting untuk
pendidikan. Dalam hal ini CGI Creative Lab merupakan salah satu
Agensi Creative yang berfokus pada Pelayanan Jasa pembuatan
konten untuk social media yang memiliki target audiens pada UMKM,
jasa, fashion dan lain sebagainya. Dalam struktur organisasi yang
berada di dalam CGI Creative Lab ini, terdapat banyak bagian yang
salah satunya adalah divisi Social Media Creative yang dalam
pelaksanaannya di tempatkan pada Tim-tim untuk melayani Client
yang berbeda -beda dan bertugas sebagai Desainer Grafis.
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   Dari permasalahan yang ada, penulis mencoba untuk mencari solusi
pada setiap permasalahan yang dihadapi dengan menggunakan keilmuan
dari Desain Komunikasi Visual yang telah didapatkan selama mengikuti
perkuliahan. Penerapan keilmuan Desain Komunikasi Visual membantu
penulis menyelesaikan permasalahan yang dihadapi dan memberikan
insight kepada antar tim dan divisi yang dilakukan pada Internal Report
(laporan kerja antar Tim) tiap bulannya.
    Oleh karena itu, Kerja Profesi di CGI Creative Lab. Sebagai sarana untuk
dapat mengaplikasikan serta mengimplementasikan ilmu yang didapat
diperkuliahan Desain Komunikasi Visual. Penulis ketika melakukan kerja
peraktik dapat mengidentifikasi masalah yang terjadi pada perusahaan
tersebut dengan menerapkan ilmu desain grafis. Sehingga dapat
memperoleh bekal tentang pengetahuan dan keterampilan di dunia
industri. Melalui Kerja Praktik, penulis juga dapat memperoleh
kesempatan, pengetahuan, dan pengalaman serta melatih diri agar peka
dalam menghadapi situasi dan kondisi lingkungan kerja khususnya di
dunia industri. Serta yang terpenting penulis dapat melatih diri untuk
bertanggung jawab, serta mampu belajar menyelesaikan suatu masalah
yang ada di dunia pekerjaan.
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B. Tujuan dan Manfaat

 1.Tujuan
     a.Umum
      

    
     b. Khusus

    

 Untuk mengenali dan memahami dunia kerja secara nyata
dengan mengikuti prosedur yang ada di perusahaan tersebut.
Dengan pelaksanaan Kerja Profesi di CGI Creative Lab, penulis
dapat menerapkan Ilmu Desain Komunikasi Visual yang telah
dipelajari di perkuliahan 
Menambah wawasan mengenai Desain Grafis yang berfokus
pada Jasa Pembuatan Konten yang di era revolusi 4.0 ini sangat
banyak dibutuhkan oleh penggiat Usaha, UMKM, perusahaan Jasa
dan lain sebagainya sebagai sarana media Promosi dengan
pemasaran baik Online maupun Offline.

Untuk memenuhi beban satuan kredit semester (SKS) yang harus
ditempuh sebagai persyaratan akademis pada program studi
Desain Komunikasi Visual Sekolah Tinggi seni Rupa dan Desain
Pembelajaran terhadap penerapan ilmu desan grafis yang
diperoleh dari perkuliahan dalam aplikasinya di dunia industri
Untuk memperoleh pengalaman dalam hal kemampuan
berkomunikasi dan bersosialisasi di dalam dunia industry
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 2. Manfaat

    

Bagi Perguruan Tinggi : Sebagai kegiatan yang dapat mengukur
kemampuan dan kesiapan mahasiswa dalam penguasaan materi
dan penerapan ilmu yang telah diajarkan pada saat perkuliahan.
Perguruan Tinggi secara akademik dapat meningkatkan kualitas
lulusannya melalui pengalaman magang dengan mengevaluasi
mahasiswa yang telah melaksanakan magang sesuai dengan
kebutuhan tenaga kerja yang dibutuhkan. Sebagai media untuk
menjalin hubungan kerja dengan instansi atau perusahaan yang
dijadikan sebagai tempat Kerja Profesi.  sebagai kegiatan yang
dapat mengukur kemampuan dan kesiapan mahasiswa dalam
penguasaan materi dan penerapan ilmu yang telah diajarkan pada
saat perkuliahan.
Bagi Perusahaan : Sebagai sarana untuk memjembatani antara
Perusahaan dengan Lembaga Pendidikan untuk bekerjasama lebih
lanjut baik bersifat akademis maupun non akademis. Perusahaan
dapat melihat tenaga kerja yang potensial di kalangan mahasiswa
sehingga apabila suatu saat perusahaan membutuhkan karyawan,
bisa merekrut mahasiswa yang sudah berpengalaman di
Perusahaan tersebut. 
Bagi Mahasiswa : Mahasiswa dapat mengaplikasikan ilmu yang
diperoleh selama masa perkuliahan dan dapat mempelajari
sekaligus membandingkan secara teori yang diterima di bangku
perkuliahan dengan keadaan di lapangan yang sebenarnya.
Mahasiswa dapat menerapkan sikap profesional yang dibutuhkan
dalam industri menyesuaikan dengan workflow Agensi tersebut.
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BAB II
Profil

Perusahaan 



A. Sejarah Singkat Perusahaan 

  CGI Creative Lab merupakan salah satu cabang usaha PT. Citra Gema
Indonesia. Berawal dari keinginan anak muda untuk dapat membantu
usaha kecil dapat berkembang. Dengan membantu mengelola media
social dan juga membantu menggambil beberapa foto produk. Seiring
berjalannya waktu CGI Creative Lab dipercaya oleh banyak Klien dan
menjadi mitra tetap mereka.
 Selain membantu mengelola media social, CGI Creative Lab berharap
dapat membantu pemerintah untuk mengedukasi dan berbaggi ilmu
digital marketing  dangan pemilik usaha. 

B. Jasa yang ditawarkan
    CGI Creative Lab adalah Creative Digital Agency yang berbasis
di Denpasar, Bali. Kami menyediakan layanan kreatif seperti
manajemen media sosial, periklanan media sosial, pemasaran
digital, fotografi produk, pengembangan situs web, dan segala
sesuatu di antaranya. Kami sangat bersemangat dan siap membantu
pemilik usaha untuk tumbuh dan berkembang.
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C. Struktur Organisasi
 1. Inti
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Team Structure
Long Nest
Kak Rachel ( Project

Leader & Mentor)

 1. Interns Tim

Iska_Sosmed
Creative

Audi_Admin Dadi_Reels
Editor

D. Job Description

   Job description penulis dalam Kerja Profesi (magang) di CGI Creative
Lab yakni masuk sebagai divisi Social Media Creative yang dibagi lagi   
 per tim untuk berfokus membantu melayani satu klien. Yang disini
penulis memiliki tanggung jawab untuk mendesain Konten Social Media
yang dibutuhkan oleh Klien.
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WorkFlow Project

E. Alur Kerja
 1.  General

Development
Creative
Idea

Briefing :
Brand
Knowledge

Content
Planning &
Moodboard

Content
Production

Revise

Store in
Drive

Upload
Content

Report Insight
and
Engagement

2. Dalam Tim
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F. Fasilitas

   Dikarenakan proses Kerja Profesi yang dilakukan dengan metode WFH
(work from home) utnuk sarana, peralatan menggunakan alat-alat pribadi.
Sedangkan untuk kebutuhan softwate sendiri dari CGI Creative Lab
menyediakan Software Canva versi Pro yang dibagikan kepada Divisi
Social Media Creative. Juga, dikarenakan jadwal Up konten yang harus
tepat waktu, deadline yang padat, hal ini merupakan Efisiensi dari Tim
Creative CGi Lab untuk memutuskan menggunakan Canva Pro(berbayar).
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BAB III
Pelaksanaan
Kerja Profesi 



A.Keterlibatan Mahasiswa Dalam Proses
Kreatif

1. Alur Kerja dan Proses Desain Konten
Instagram Long Nest Indonesia

a. Client Brief/ Product Knowledge

   Umkm ini berfokus pada produksi Sarang Burung Walet yang banyak
dimanfaatkan sebagai obat, suplemen herbal yang aman untuk tubuh
tanpa ada efek samping. Untuk Produk sendiri Long Nest memiliki
varian 2 jenis yaitu siap masak dan siap minum dengan harga yang
bervariasi juga tentunya
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b. Creative Brief
   Konten-konten seputar informasi mengenai Khasiat Sarang Burung
Walet . Dengan Guide desain sebagai berikut:

   Untuk proses briefing sendiri dalam Tim Long Nest dilakukan rutin
setiap minggunya melalui Zoom Meeting. Untuk  pembahasan sendiri
berfokus kepada Progres Desain, Kendala, Saran dan Planning
kedepan untuk Project Long Nest, jadi disini kita dituntut untuk
mempertanggungjawabkan Konten yang kita buat juga melatih tiap
anggota untuk komunikasi dan menyampaikan pendapat rencana
kedepan untuk Project yang ditangani.
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c. Brainstorming

   Untuk model konten Long Nest sendiri memiliki ciri khas desain
yang simple damun Elegan dikarenakan juga menyesuaikan dengan
harga Sarang Burung Walet sebagai Obat sendiri yang mahal, juga
produksinya yang terbilang susah karena harus teliti, perawatan yang
baik dan sebagainya. Jadi disini kita juga melakukan riset kepada
kompetiitor juga guna mencari referensi desain yang pas dan cocok
untuk konten-konten Long Nest. Sehingga mendapatkan kesimpulan
untuk membuat Content Planner tiap minggunya, setelah briefing
tiap minggu dengan contoh berikut:
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d. Eksekusi pada Media

   Untuk proses pembuatan desain sendiri dilakukan dengan
menggunakan Canva Pro milik perusahaan yang dibagikan kepada
Divisi Social Media Creative yang memang berfokus membuat
desain-desain konten. Mengapa disini CGI lebih memilih canva Pro
sebagai media eksekusi desain karena Efisiensi waktu pembuatan
desain dengan Client Long Nest yang banyak juga dengan Deadline
yang padat.
           Proses Desain Menggunakan Canva Pro, sebagai berikut: 
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e. Hasil karya dan Prosesnya

Foto RAW Product

1.) Event Ramadhan
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Contoh Desain Feed 
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Final Desain setelah Revisi
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Final Konten

Tips menyimpan bird nest supaya
nutrisnya tetap terjaga ✨

Jaga kualitas bird nest dengan cara
yang benar! Simpanlah di tempat
yang sejuk dan kering untuk
menjaga kesegarannya. Ikuti tips
dari MinLong agar produk tetap
berkualitas dan nikmati
manfaatnya.🤩

#sarangburungwalet
#sarangburungwaletjakarta
#birdnest#sarangburung
#sarangwalet
#jualsarangburungwalet
#healthydrink
#minumankesehatan
#jualsarangburungjakarta
#marhabanramadan
#ramadhankareem
#ramadhan2023 #ramadhan
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Foto RAW Product
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Desain Story Final Desain
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Feed Lainnya

Feed Lainnya_Final Desain setelah Revisi
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Carrousel
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Beberapa Hasil
Desain yang
dikerjakan

Penulis selama
Kerja Profesi
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Feed Lainnya
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Feed Lainnya
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Story Lainnya
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Story Lainnya
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Story Gratis Ongkir selama Ramadhan
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   Selama proses Kerja Profesi secara WFH (work from home)
berlangsung, terdapat beberapa permasalahan yang ditemukan oleh
penulis diantaranya yaitu, komunikasi dan briefing dilakukan secara
online sehingga terkadang menyebabkan miskomunikasi antar
pembimbing lapangan dengan mahasiswa, menyesuaikan desain yang
digunakan pada target audiens, miskomunikasi antara keinginan Client
dan Tim, bahan mentah desain yang sering belum tersedia dari Client,
alur pembuatan konten yang sitematis untuk mempermudah proses
pengerjaan, penyesuaian format file yang diberikan, dan kesesuaian
waktu dengan beban tugas yang kurang efektif juga deadline yang
begitu padat.

2. Kendala yang dihadapi
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BAB IV
 Penutup 



A. Kesimpulan

B. Saran

    Desain grafis mempunyai peran penting dalam menyampaikan
informasi kepada audience. Sebagai wadah untuk dapat
mengaplikasikan serta mengimplementasikan ilmu yang didapat
diperkuliahan. Penulis ketika melakukan kerja peraktik dapat
mengidentifikasi masalah yang terjadi pada perusahaan tersebut
dengan menerapkan ilmu desain grafis. Sehingga dapat memperoleh
bekal tentang pengetahuan dan keterampilan di dunia industri. 
     Melalui Kerja Profesi,khususnya di CGI Creative Lab penulis juga
dapat memperoleh kesempatan, pengetahuan, dan pengalaman
serta melatih diri agar peka dalam menghadapi situasi dan kondisi
lingkungan kerja khususnya di dunia industri. Serta yang terpenting
penulis dapat melatih diri untuk bertanggungjawab,terbiasa dengan
deadline yang padat, pembuatan konten-konten yang kompleks, 
 serta mampu belajar menyelesaikan suatu masalah yang ada di
dunia pekerjaan dengan situasi yang selalu tidak menentu. 

    Saran dari penulis kepada pelaksanaan Magang  Internship CGI
Creative Lab yaitu untuk membagi divisi kerja lebih terperinci lagi
dan melakukan tahapan seleksi dengan lebih baik lagi agar tidak ada
kendala ditengah proses magang nantinya. Juga, dari penulis pribadi
berharap bahwa program Magang dari CGI Creative Lab selalu
berlanjut setiap tahun dan semakin baik lagi kedepannya sehingga
semakin banyak lulusan magang CGI yang memiliki bekal dan
pengalaman yang baik mengenai dunia Industri (Kerja). 
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BAB V
 Lampiran 



A. Foto Pelaksanaan KP 
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B. Surat Keterangan telah melaksanakan
Kerja Profesi dari instansi/perusahaan
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C. Nilai dari Perusahaan dan Masukan dari
Perusahaan 
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D. Presensi Kegiatan di tempat KP





E. Formulir Bimbingan KP dengan dosen
pembimbing
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F. Daftar Hadir Peserta Presentasi Hasil KP
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