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Puji dan syukur penulis panjatkan kepada kehadirat Allah SWT yang telah memberikan 
rahmat dan hidayat-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan praktik kerja profesi serta 
menyusun laporan kerja profesi ini sebagai desainer Distributor Karpet Indonesia.

                 Kerja Profesi (KP) merupakan kegiatan belajar praktik yang dilaksanakan di 
sebuah perusahaan atau instansi guna melatih kemampuan mahasiswa dan menambah 
wawasan terkait pengalaman secara langsung di dunia kerja. 
                 
                Mata kuliah ini berlaku bagi mahasiswa tingkat akhir di STSRD VISI yang telah 
memenuhi syarat lulus semua mata kuliah praktik.Pada kesempatan kerja profesi kali ini 
penulis membantu sebuah UMKM  sebagai desainer. 
               Tentu banyak hal yang terjadi selama proses kerja profesi yang dilakukan penulis, 
baik senang maupun susah yang akhirnya terlewati berkat semangat dan dorongan 
yang diberikan oleh orang-orang terdekat penulis.

Dalam penyusunan laporan kali ini penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada berb-
agai pihak yang telah memberikan dukungan kepada penulis, khususnya kepada:

1. Allah SWT.
2. Keluarga tercinta.
3. Arief Budiman selaku Pemilik usaha DKI.
4. Lutfian selaku mentor yang selalu mendamping.
5. Rizki Wahyu selaku mentor desain yang selalu memberikan arahan.
6. Teman teman tim DKI yang selalu memberikan support hingga selesai.

Akhir kata, penulis berharap laporan kerja profesi ini dapat ber-
manfaat dan memberikan informasi dan inspirasi serta menjadi refer-
ensi terkait kerja profesi yang dilakukan.

Yogyakarta, 15 April 2023
Penulis

KATA PENGANTAR
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Latar Belakang

Tujuan & Manfaat

UMKM adalah salah satu rombak perekonomian indonesia yang paling besar yang 
mana sektor itu memberikan banyak pemasukan kas negara dalam hal perekonomian 
negri. DKI (Distributor Karpet Indonesia)  merupakan salah satu UMKM yang mendis-
tributorkan karpet dan sejadah di Indonesia yang berdiri sejak tahun 2022 akhir, 
dimana ketika pemulihan dalam sektor UMKM sedang gencar-gencarnya di Indone-
sia.
                 DKI atau singkatan dari Distributor Karpet Indonesia didirikan oleh Ariwf 
Budiman di Jakarta Indonesia yang bergwrak dalam penjualan karpet maupun seja-
dah impor dari Turki, sebagai UMKM yang sedang berkembang DKI tidak tinggal diam 
dalam penjualan ofline, ketika pertumbuhan ekonomi di Indonesai mulai membaik 
bang Arief Budiman sebagai owner DKI sigap mendirikan toko online yang bekerja 
sama dengan market place seperti Tokopedia dan Shopee.

Tujuan saya dalam membantu mengembangkan bisnis online dengan pengalaman 
yang telah saya dapati di dalam kuliah ini agar dapat memberikan ilmu yang dimiliki 
dan juga merasakan langsung praktik kerja di dunia nyata walaupun saya bekerja dari 
jauh atau remote job.
                  Kemudian penulis juga berharap mendapatkan pengalaman yang lebih 
dari proses intern ini yakni berhadapan langsung dan bekerja sama dengan UMKM, 
manfaat yang saya dapati selama proses magang ini ialah bagaimana waktu itu 
benar- sangat berharga dan penempatan waktu di tempat yang benar dapat menjad-
ikan kita sebagai orang yang punya kedisiplinan.



2

Profil
Perusa-
haan



4

Berawal dari kesempatan, Bang Arief melihat celah sebuah bisnis yang dapat mem-
bantu perekonomian dia dan orang-orang yang membutuhkan pekerjaan, yang mana 
Arief Budiman ini memiliki ayah yang memiliki banyak persahabatan dengan perusa-
haan karpet di Turki, dari situ muncullah ide untuk mengembangkan sebuah produk 
impor untuk dijual kembali dalam jumlah besar di Indonesia.
Mulai berdirinya Usaha ini pada tahun 2022 desember di Pasar Senen Jakarta Pusat.

Sejarah
Perusahaan

Portofolio 
Perusahaan

Berawal dari kesempatan, Bang Arief melihat celah sebuah bisnis yang dapat mem-
bantu perekonomian dia dan orang-orang yang membutuhkan pekerjaan, yang mana 
Arief Budiman ini memiliki ayah yang memiliki banyak persahabatan dengan perusa-
haan karpet di Turki, dari situ muncullah ide untuk mengembangkan sebuah produk 
impor untuk dijual kembali dalam jumlah besar di Indonesia.
Mulai berdirinya Usaha ini pada tahun 2022 desember di Pasar Senen Jakarta Pusat.
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ob desciption penulis dalam kerja profesi ini  yakni sebagai designer yang memiliki 
tanggung jawab untuk memperindah sebuah toko online dalam segi penempatan 
brand logo, penempatan produk, banner event, dll. Serta pembuatan logo brand yang 
benar" harus di konsep sebaik-baiknya dan juga penempatan layout pada PDP toko 
online, karena akan dipakai oleh owner sampai waktu yang tidak ditentukan.

Alur kerja di DKI ini  diawali dengan perkenalan bersama owner, dan mentor terlebih 
dahulu melalui zoom dan membahas seperti apa desain yang akan dibuat pada toko 
online yang akan menjadi titik tujuan pembahasan. Setelah terkoordinir mengenai 
jobdesk dan tanggung jawab kedepan mentor langsung memberikan arahan untuk 
mencari refrensi toko online tersebut. Ada beberapa tahapan yang harus di sele-
saikan desainer dalam memproses semua keinginan owner. Setelah peng konsepan 
toko dan konsep logo di ACC baru dimulailah progres sampai tahap final design yang 
sudah di setujui.

Job
Description

Alur 
Kerja
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Riset Logo

Designer mendengar-
kan dan berdiskusi 

dengan owner selaku 
pemilik Usaha yang 

memaparkan konsep 
yang diinginkan. 

Designer wajib men-
catat dan mendengar-
kan dengan seksama 
agar tidak lupa ketika 

progres nantinya.

Presentasi 
Logo

Designer mempresen-
tasikan hasil dari 

pembuatan dan pen-
gonsepan logo melalui 
zoom dan mendapat-

kan feedback juga 
disetujui akan hasil dari 

konsep yang telah 
dibuat

Pengembangan 
Konsep

Designer menyusun 
brain storming yakni : 

personality brand, 
warna yang dipilih, 
identitas brand atau 
logo yang akan di 

brandingkan. Designer 
wajib aktive meng-

hubungi owner dalam 
pemuatan identitas 

brand untuk pencarian 
data yang akurat.

Pengembangan 
Desain

Designer wajib 
mengembangkan pada 
identitas/ logo, hal-hal 

yang perlu diperhatikan 
ialah identitas brand, 

warna, font, typograph-
ic, mockup, pdp.

Konsep Logo
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Riset Tema

Designer mendengar-
kan dan berdiskusi 

kembali dengan owner 
selaku pemilik usaha 
yang emmaparkan 

konsep yang diingink-
an, wajib bagi designer 

untuk menulis dan 
menyimak semua 

informasi yang diberi-
kan untuk di konfirma-
sikan kembali kepada 

mentor designer.

Presentasi 
Logo

Designer mempresen-
tasikan hasil dari 

pembuatan konsep 
tema dan nuansa yang 
akan di tampilkan pada 
headline toko melalui 
zoom dan mendapat-
kan feedback serta 

disetujui akan hasil dari 
nuansa dan tema yang 

dibuat.

Pengembangan
Konsep

Designer harus bijak 
memilih tema yang 
akan dibuat dalam 
pengonsepan toko 

online seperti halnya : 
tema yang dipilih, 

nuansa yang terdapat 
di dalamnya, kenya-

manan costumer, 
kerapian toko, pdp 
produk yang dibuar.

Pengembangan 
Tema

Designer menyusun 
brain storming yakni: 
tentang tema yang 
dipilih, konsep yang 
akan di brandingkan. 
Designer wajib aktive 
menghubungi owner 

dalam pemuatan 
identitas brand untuk 
pencarian data yang 

akurat.

Konsep Tema
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* workplacenya bisa dimana saja 

karena basis remote seperti itu

Cara kerja remote juga bisa 
dikerjakan dimana saja dan 
kapan saja yang penting 
ketepatan waktu dengan 
deadline benar-beenar harus 
tepat waktu. Disisi lain juga 
membagi waktu kerja remote 
gampang juga susah karena 
selalu bertabrakan deengan 
tugas kampus maupun yang 
lain.

Peralatan

Software

Remote

AiPs
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Brief

Tahap 
Brainstorming

Konsep Logo

Refrensi

Harus memiliki ciri khas yang berbeda diantara kompetitor yang 
ada, logo mempunyai makna tertentu yang dapat mengilus-
trasikan didalam benak konsumen bahwa brand tersebut menjual 
karpet dan sejadah turki, logo harus flexibel dan dapat di taruh di 
segala tempat, logo harus simpel dan dapat diterima oleh kon-
sumen, tidak ada unsur sara didalamnya, typografi harus mengi-
kuti konsep logo dengan menggunakan google font.

Setelah menerima brief dan diskusi dari owner & mentor penulis 
melakukan brainstorming dan pengonsepan untuk logo usaha terse-

but. Designer melakukan proses sesuai dengan apa yang owner 
inginkan dan harus mengonsultasikan kepada mentor.

Penulis mendapatkan refrensi dan ide dari berbagai platform 
online salah satunya pinterest dan instagram dan tempat yang 
lain juga, refrensi yang di ambil harus sesuai dengan apa yang 
di catat dari brainstorming tadi agar tidak ada kesalahan dalam 
pembuatannya
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Mood Board

Proses
Design
                 Penulis melakukan penelitian untuk mempelajari beberapa konstruksi 
pembuatan logo yang tidak pada umunya karena logo yang unik tidak dapat ditiru, 
susah untuk diredesain dan juga gampang diingat oleh konsument, yaitu dengan 
menggabung kan typografi dan karpet akan menjadi debuah logo unik yang 
berkesinambungan dan mempunyai 2 identik dalam satu logo yaitu islam, karpet, dan 
nama brand tersebut.

               Setelah melakukan penelitian data serta pencarian refrensi penulis melaku-
kan tahap brainstorming agar perancangan desain bisa sesuai dan lebih matang, 
kemudian designer melakukan beberapa contoh desain logo kepada owner & mentor 
dari hasil sleksi dari owner & mentor berbuahkan hasil dan desainer mendapatkan 
feedback serta nilai positif dari owner dan juga mentor.
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Brief

Tahap 
Brainstorming

Konsep Tema PDP

Refrensi

Setelah menerima brief dan diskusi dengan owner & mentor, penulis 
harus melakukan brainstorming dan pengonsepan untuk penempatam 

pdp juga kerapian dalam toko online. Designer melakukan proses 
sesuai dengan apa yang owner inginkan dan wajib selalu berkomuni-

kasi untuk meminta saran daei mentor.

Penulis mendapatkan refrensi dan ide dari berbagai platform 
internet yakni website karpet dan sajadah Turki karena banyak 
refrensi unik yang ada di website tersebut. Refrensi yang diam-
bil harus sesuai dengan apa yang di catat dari brainstorminh 
tadi agar ditak ad kesalahan dalam pembuatannya.

Harus berbeda dengan konpetitor, nuansa yang hadir didalam 
toko ialah nuansa ke Turki Istanbul dan juga bersih dalam penata-
an ruangan, didalam pdp produk harus terlihat 70% dan 30% 
adalah logo dan text, setiap
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Mood Board

Proses
Design
               Penulis melakukan penelitian untuk mempelajari beberapa konsep pdp 
kompetitor agar tidak memiliki kesamaan yang signifikan, maka dari itu penulis men-
cari berbagai refrensi diberbagai platfom media yakni pinterest, website karpet turki, 
dan beberapa lainnya di internet. Dengan menggunakan konsep bernuansa Turki 
penulis harus mematangkan bagaimana pdp tersebut terlihat seperti nuansa Turki.

              Setelah melakukan penelitian data serta pencarian refrensi penulis melaku-
kan tahap branstorming agar perancangan desain bisa sesuai dan lebih matang, 
kemudian designer melakukan beberapa contoh desain mockup pdp pada produk dan 
memberikan contoh yang sudah terseleksi dari mentor selanjutnya menyerahkan 
contoh terdebut kepada owner untuk tahap selanjutnya. Kemudian owner setuju 
dengan konsep bernuansa Turki tersebut. Lalu penulis mempresentasikan hasil 
rancangan pdp yang bernuansa Turki kepada tim produksi yang melibatkan owner.
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Kesim-
pulan
& Saran
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Manfaat

Kendala

Masukan

Manfaat dari tempat magang saya yakni bagaimana cara kita untuk 
mengatur waktu dengan sebaik-baiknya karena antara perkuliahan 
dan tempat magang sangatlah berbeda disisi lain banyak tugas yang 
menumpuk dan disisi lain owner meminta kita cepat dalam membuat 
sebuah refrensi untuk desain layout pdp toko, dan juga saling respect 
adalah kunci ketika kita bekerja sama dalam satu kelompok/ tim.

Kendala yang dialami penulis selama proses magang  yakni terk-
adang terdapat miss komunikasi dari pihak tim untuk memberikan file 

yang belum jadi kepada designer yang membuat itu menjadi lama 
dalam pengerjaannya, antara tugas kampus dan deadline job selalu 

bersampingan jadi harus memberikan waktu yang lebih ketika penulis 
sedang istirahat malam.

Masukan dari penulis kepada tempat magang DKI ini yakni owner dan 
tim produksi harus selalu bekerja sama dan harus mengontrol toko 
karena terkadang banyak costumer yang membeli di market place ini 
banyak akan tetapi produk terkadang ada dan tidak, dan penempatan 
waktu untuk buka dan tutup toko jangan sebelab pihak karena ada 
beberapa moment yang mana keuntungan dari laba minggu itu sangat 
besar dan alhasil hampa yang didapati tim tersebut.
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61
Lampiran
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LOGO PBM

LOGO QASEM

LOGO DKI

Note :

Logo adalah salah satu lambang/ identitas sebuah brand, dalam pembuatan logo 
saya memiliki beberapa konsep dalam brand DKI, PBM,& QASEM. Sesuai dengan 
nama dan apa yang dijual brand tersebut saya konseplah beberapa logo dan 
dalam pembuatannya memerlukan waktu 2 minggu.

Lampiran proses pembuatan logo
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PDP PBM

PDP PBM

PDP DKI

PDP DKI

Note :

Layout sangatlah penting dalam pembuatan desain, layouting PDP dalam desain 
produk harus mencangkup beberapa elemen yakni logo, logo mark. Konsep layout 
ini saya ambil dari refrensi khas turki, proporsi produk harus selalu ditonjolkan 
kisaran 70% dari satu PDP.

Lampiran proses pembuatan pdp produk
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Note :

Pembuatan banner untuk toko online adalah salah satu cara memeriahkan sebuah 
event tertentu yang dapat memberikan rasa kepada customer terhadap sebuah 
toko online, salah satunya ketika ada event bulan ramadhan & idulfitri kami mem-
buat sebuah banner untuk memeriahkan event tersebut.

Lampiran pembuatan banner toko
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Lampiran hasil pdp produk di marketplace
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Lampiran pdp produk di marketplace
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BELI SEKARANG

DAPATKAN
DISKON

*Setiap Pembelian
Item Tertentu

MECCA PUTIH
Rp.150.000

MECCA PUTIH
Rp.150.000

MECCA PUTIH
Rp.150.000

OFFICIAL
STORE
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